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Tronfosztas

Nagy koncentraciot, csapatszellemet és taktikai érzéket igényld jatékunk

2 csapat jatssza egymas ellen. Természetesen a nagyobb Iétszamok estén 6 vagy 8 csapatot is
alakithatunk és egyszerre 3-4 palyan jatszhat 2-2 csapat.

llyenkor kieséses versenyt jatszunk, masodik korben 2-2 nyertes csapat mérkézik, majd
kovetkezik a donté.

Hogy a kiesettek se unatkozzanak, (és ,blntetésbél”), 6k a vigaszdijért, 3. helyezésért egy

talicskazos szlalom versenyen vesznek részt. Mérjuk az id6t, a leggyorsabb csapat nyer.

Palya:

Flves teruletinkon, mindkét csapat 6 (nagyobb létszam estén:8) katonat (kb:10 cm magas
fahasabok) helyez el egy vonalban, egymastdl tetszdleges, de maximalizalt tavolsagban,
egymassal szemben, 8 m tavolsagra. Kozépre kerul a kiraly (egy picit nagyobb fahasab,

koronaval.)

Jaték célja:

A jatékosok az ellenség katonait egy dobdfa (henger alaku, kb. 20 cm-es farud) segitségével el
kell dontenitk, majd 6k az eldontott babukat atdobjak a kiralyon tul, az ellenfél oldalara. Ha
minden katona ,elesett”, megkezdik a sajat térfélre atkerllt katonak ledontését (azok mar
kikertlnek a palyarol). Csak ha mar mindet ledontotték, akkor kovetkezhet a Kiraly.

Amelyik csapat el6bb donti le a Kiralyt, az nyer. Kivéve, ha ugy donti le-(véletlentl), hogy még
sajat katonai kdzul fonn van valamelyik, mert akkor automatikusan a masik csapat nyer.

Az els6 harom csapat ajandékot kap.
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